O HACKATHON

REGULAMIN KONKURSU HACKATHON IDEA KIELCE 2018
WERSJA 01, OBOWIAZUJACA OD DNIA 16.05.2018 R.
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DEFINICJE

llekro¢ w niniejszej regulaminie jest mowa o:

1) Konkursie lub Hackathonie - nalezy przez to rozumiec: konkurs pod nazwg

Hackathon Idea Kielce 2018;

2) Regulaminie - nalezy przez to rozumie¢: niniejszy regulamin okreslajgcy warunki dziatania

i zasady przeprowadzenia Hackathonu;

3) Agendzie - nalezy przez to rozumie¢: ustalony plan Konkursu;

4) Pracy konkursowej - nalezy przez to rozumiec: prace ztozone w ramach Konkursu;

5) Uczestnikach - nalezy przez to rozumiec: Uczestnikow Konkursu;

6) Zespotach - nalezy przez to rozumiec: trzyosobowe zespoty Uczestnikdw biorgcych udziat
w Konkursie;

7) Organizatorze - nalezy przez to rozumiec: Urzagd Miasta Kielce, z siedzibg w Kielcach

przy ul. Rynek 1;

8) Danych - nalezy przez to rozumiel: dane w postaci elektronicznej, przekazywane przez
Organizatora Uczestnikom;

9) Mentorach - nalezy przez to rozumiec ekspertow z zakresu tworzenia aplikacji i nowych
technologii, wspierajgcych prace uczestnikow Hackathonu.
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PRZEDMIOT | CEL KONKURSU

1. Przedmiotem Konkursu jest wykonanie przez Zespoty Uczestnikow aplikacji mobilnych

lub serwiséw internetowych, ktére bedg funkcjonowacd w oparciu o Dane udostepnione przez
Organizatora lub inne dane publiczne, dostepne do ponownego wykorzystania.

2. Celem Konkursu jest promowanie idei smart, czyli miasta inteligentnego, poprzez korzyst-
anie z danych publicznych za posrednictwem aplikacji i serwiséw internetowych zgodnie z ide-
ami otwartych danych i wolnego oprogramowania oraz zachecenie do tworzenia takich aplikag;ji
i serwisow.

3. Motywem przewodnim tegorocznej edycji Konkursu jest:

a) przestrzehn miejska (krajobraz miejski, reklamy w miescie, przestrzen publiczna, dostepnos¢
miejsc i przestrzeni dla mieszkancow);

b) energia (monitorowanie zuzycia i oszczedzanie energii, odnawialne Zrédta energii, energia
stoneczna);

c) bezpieczenstwo (bezpieczenstwo w szkotach, bezpieczenstwo w przestrzeni publicznej,
bezpieczenstwo ruchu drogowego);

d) mobilnosc¢ i elektromobilnos$¢ (transport i komunikacja publiczna, przemieszczanie sie po
miescie, bike i car-sharing);

e) komunikacja spoteczna - wspotpraca (konsultacje spoteczne, powiadamianie o wydarzeniach
w miescie, praca w grupie).



§3
TERMIN | MIEJSCE PRZEPROWADZENIA KONKURSU

1. Konkurs rozpocznie sie w dniu 15 czerwca 2018 r. o godz. 8:30, a zakonczy sie w dniu
16 czerwca 2018 r. o godz. 18:30.
2. Konkurs odbedzie sie w Kielcach, w siedzibie Targow Kielce S.A. przy ul. Zaktadowej 1.

84
UCZESTNICY

1. Uczestnikiem mogga by¢ wytgcznie osoby fizyczne:

1) petnoletnie;

2) niepetnoletnie, bedgce uczniami szkét ponadpodstawowych.

Osoby wskazane w pkt 1.2, mogg uczestniczy¢ w Konkursie wytgcznie za zgodg rodzicow
lub opiekunéw prawnych.

2. W konkursie nie mogg uczestniczyc:

a) pracownicy Organizatora;

b) osoby, ktérym powierzono wykonanie czynnosci zwigzane z przygotowaniem albo przeprow-
adzeniem Konkursu.

§5
WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Warunkiem udziatu w Konkursie jest :

1) rejestracja poprzez formularz dostepny pod adresem
https://hackathonideakielce.evenea.pl/ do dnia 10 czerwca 2018 r. do godz. 23:59. Zgtoszenie
jest wazne po otrzymaniu od Organizatora potwierdzenia uczestnictwa

na wskazany w formularzu adres e-mail;

2) akceptacja Regulaminu;

3) spetnienie formalnych warunkéw udziatu, okreslonych w Regulaminie;

4) wyrazenie zgody na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnika,
na zasadach okreslonych w Regulaminie, z zastrzezeniem, iz wniesienie sprzeciwu lub zgda-
nia zaprzestania przetwarzania danych osobowych przez Uczestnika bedzie réwnoznaczne
z rezygnacja z udziatu w Konkursie;

5) w przypadku Uczestnikdédw niepetnoletnich, Organizator dla dokonania wszelkich czynnosci
wskazanych w Regulaminie wymaga zgody Rodzica lub opiekuna prawnego.
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ZASADY REKRUTAC]I

Whnioski o dopuszczenie do udziatu w Konkursie bedga rozpatrywane w kolejnosci zgtoszen.
llo$¢ Uczestnikdw nie moze przekroczy¢ 160.

Podczas rekrutacji Organizator moze utworzy¢ liste rezerwowg z limitem 40 miejsc.

W przypadku, gdy w terminie do dnia, o ktérym mowa w 84 pkt 1, ilos¢ zgtoszonych
uczestnikow bedzie mniejsza niz okreslona w ust. 2, Organizator zastrzega prawo

do przeprowadzenia dodatkowej rejestracji. Organizator powiadomi o dodatkowej rejestracji,
przez ogtoszenie zamieszone na stronie internetowej, o ktérej mowa

w 84 pkt 1.

5. W uzasadnionych przypadkach dopuszcza sie bezposrednie zgtoszenie Organizatorowi
Zespotu lub Uczestnika w dniu rozpoczecia Konkursu.

6. Uczestnicy informowani bedg o przebiegu rekrutacji, przez ogtoszenia zamieszczane

na stronie internetowej, o ktérej mowa w ust. 1, oraz na wskazany przez nich adres poczty
elektronicznej.

PwnN =
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ZASADY PRZEPROWADZENIA KONKURSU

1. Aktualna Agenda i Regulamin bedg publikowane na stronie internetowej
http://hackathon.kielce.eu/

2. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.

3. Uczestnicy biorg udziat w Zespotach. Jesli z jakichkolwiek przyczyn niektére

ze zgtoszonych Zespotdw nie bedg miaty petnego sktadu, Organizator moze,

za zgodg Uczestnikow, potaczyc¢ te Zespoty tak, by jak najwiecej z nich miato sktad wymagany.
Zespoty w niepetnym sktadzie nie bedg mogty w Konkursie uczestniczyc.

4. Organizator udostepni Uczestnikom Dane do wykorzystania w Konkursie,

na zasadzie licencji nieodptatnej. W ramach udzielonej licencji Uczestnicy zobowigzani beda
do poinformowania uzytkownikéw wytworzonych w ramach Konkursu aplikacji

lub serwiséw internetowych o:

a) zrodle pochodzenia Danych;

b) czasie wytworzenia Danych (ich aktualnosci);

C) czasie pozyskania Danych;

d) w przypadku przetworzenia Danych - o ich przetworzeniu.

5. Uczestnicy bedg wykonywa¢ Prace Konkursowe wytgcznie w miejscu i czasie trwania
Konkursu.

6. Prace Konkursowe, w ramach Zespotdw, Uczestnicy wykonujg samodzielnie.

7. Uczestnicy Korzystajg z wtasnego sprzetu i wkasnych narzedzi programistycznych.

8. Uczestnicy zobowigzani sg do korzystania wytgcznie z legalnego oprogramowania.

9. Przed przedstawieniem Pracy Konkursowej do oceny, Uczestnicy deponujg ja

we wskazanym przez Organizatora otwartym repozytorium cyfrowym (np. github).

10. Zakazane jest wykonywanie prac Konkursowych:

1) niezgodnych z obowigzujgcym prawem, a w szczegdlnosci takich, ktérych wykorzystanie
narusza prawa osob trzecich (w tym poprzez wykorzystanie danych

lub bibliotek programistycznych oséb trzecich, niezgodnie z udzielonymi licencjami). Przy oce-
nie zgodnosci Prac konkursowych z prawem bierze sie pod uwage takze pozniejsze korzystanie
z Prac konkursowych zgodnie z udzielong licencjg;

2) zawierajgce dane, ktérych udostepnienie lub pozsiadanie stanowi czyn zabroniony;
sprzecznych z dobrymi obyczajami.

§8
OCENA PRAC KONKURSOWYCH

1. Prace Konkursowe bedg oceniane przez Jury sktadajgce sie z Mentoréw oraz innych oséb
wskazanych przez Organizatora (dalej ,Jury”). Pracami Jury koordynuje Przewodniczacy Jury.

2. Ocena prac konkursowych zostanie przeprowadzona w dwoéch etapach:

1) | etap - ocena pomystu na prace konkursowg przez Jury na podstawie

1-minutowych prezentacji Uczestnikow;

2) Il etap - ocena pracy konkursowej przez Jury na podstawie analizy tych prac oraz
5-minutowych prezentacji Uczestnikow.

3) Ostateczna organizacja oceny prac zostanie ustalona po zakonczeniu rejestracji uczestnikéw.
4)

3. Prace Konkursowe bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteriow:

a) innowacyjnos¢;

b) spoteczna uzytecznos¢;

C) potencjat biznesowy;

d) designifunkcjonalnos¢;

e) tatwos¢ wdrozenia.

4. Kazdy cztonek Jury bedzie oceniat Prace konkursowe indywidualnie w skali od 1 do 10

(1 pkt - najnizsza ocena, a 10 pkt - ocena najwyzsza). Ocena koncowa jest sumg ocen przyznanych
w ramach kryteriow wskazanych w pkt 3.

5. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Prac konkursowych otrzymajg réwng ocene koncows,
decyduje gtos Przewodniczgcego Jury.



6. Protesty Uczestnikow dotyczgce Konkursu mogg byc¢ zgtaszane bezposrednio Organizatorowi,
do chwili ogtoszenia wynikow. Protesty sg rozstrzygane niezwtocznie przez Przewodniczgcego Jury,
ktérego decyzja jest ostateczna.

7. Nagrody zostang przyznane za zdobycie | miejsca, Il miejsca i Ill miejsca. O kolejnosci miejsc
decyduje liczba punktéw przyznanych przez Jury.

8. Wreczenie nagrod odbedzie sie w dniu 16 czerwca 2018 r., bezposrednio po ogtoszeniu wynikéw
Konkursu przez Jury.

9. Nagroda, ktorej przyjecia Uczestnik odmédwi, zostanie przydzielona zgodnie z decyzjg Organiza-
tora.

10. W przypadku zaistnienia przewidzianego przepisami prawa obowigzku uiszczenia podatku
dochodowego od osbéb fizycznych z tytutu przyznanych nagréd zwigzanych z Hackathonem,
Organizator przyzna dodatkowe nagrody pieniezne w kwocie odpowiadajgcej wysokosci podat-
ku obcigzajgcego zdobywcow nagréd, tj. rownowartosci 11,11% wartosci nagrody przypadajacej
poszczegblnemu Uczestnikowi, ktéra zostanie przeznaczona na zaptate podatku. Dodatkowa
nagroda pieniezna zostanie w catosci przeznaczona na pokrycie przez Organizatora zryczattowane-
go podatku dochodowego.
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AUTORSKIE PRAWA MAJATKOWE DO PRAC KONKURSOWYCH

1. Przed przedstawieniem Pracy Konkursowej do oceny, Uczestnicy deponujg jg we wskazan-
ym przez Organizatora otwartym repozytorium cyfrowym (np. github), udzielajgc do niej wolnej
licencji (np. CC BY-SA 4.0 dla efektéw niebedgcych programami komputerowymi, a Apache 2.0 dla
programow komputerowych).

2. Organizator ma prawo korzystac z Prac Konkursowych na wszystkich polach eksploatacji, w tym
poprzez udostepniania ich w taki sposéb, aby kazdy miat do nich dostep w miejscu i czasie przez
siebie wybranym, w szczegdlnosci w celu ich wdrozenia, bez zaptaty Uczestnikom wynagrodzenia.

810
DODATKOWE SWIADCZENIA ORGANIZATORA

1. Organizator zapewni Uczestnikom:

a) miejsce do pracy z dostepem do Internetu i zasilania elektrycznego;

b) wyzywienie zgodnie z Agendg;

c) konsultacje Mentoréw w zakresie architektury i tworzenia aplikacji, Srodowisk programistycznych
i zarzgdzania projektem;

d) miejsce do odpoczynku w postaci wydzielonej przestrzeni z lezakami;.

2. Organizator nie zapewnia nadzoru nad mieniem Uczestnikow.

811
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator.

2. Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie dobrowolnej zgody udzielonej przez
Uczestnika.

3. Udzielenie zgody na przetwarzania danych osobowych, na zasadach okreslonych

w Regulaminie, jest warunkiem udziatu w Konkursie.

4. Dane osobowe przetwarzane bedg wytgcznie w celu przeprowadzenia Konkursu.

5. Osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz

do zgdania ich poprawiania, a takze zgtoszenia sprzeciwu i zagdania zaprzestania przetwarzania tych
danych.

6. Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas trwania Konkursu oraz przez okres,

w jakim Organizator zobowigzany bedzie przepisami prawa do archiwizacji materiatéw
konkursowych.

7. Kazda osoba, ktérej dane osobowe sg przetwarzane ma prawo wnies¢ skarge do organu nad-



zorczego.

8. Organizator przewiduje rozpowszechnianie wizerunkow Uczestnikow, m.in. w postaci fotografii,
nagran audio lub audio-wideo, utrwalonych w trakcie Konkursu

oraz w przy ogtoszeniu wynikéw i wreczania nagréd, w celach informacyjnych

i promocji Konkursu lub Organizatora.

9. Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych w tym publikacje wizerunku,
w zakresie okreslonym w niniejszym paragrafie, poprzez akceptacje Regulaminu, na formularzu,
o ktérym mowa w 84 pkt 1.

812
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.

2. Uczestnicy sg zobowigzani przestrzegac zasad bezpieczenstwa, przepisow bhp i ppoz, obowigzu-
jacych na terenie obiektu, w ktérym organizowany jest Konkurs.

3. Na terenie, na ktérym odbywa sie Konkurs, obowigzuje zakaz przebywania oséb nietrzezwych,
znajdujgcych sie pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych, a takze oséb stanowig-
cych zagrozenie dla porzadku publicznego.



